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Quoits – das traditionelle englische Spiel für die ganze Familie Nr. 33-0135

The Classic Deck Game

Spielanleitung:
Es kann mit jeder Anzahl von Personen gespielt werden. Der Abstand zum Spiel sollte ca. 4,5 m betragen,
kann aber entsprechend der spielenden Personen (z.B. Kinder) oder dem gewünschten Schwierigkeitsgrad
individuell bestimmt werden.

Gemischte Gruppen (Kinder/Erwachsene) können auch aus unterschiedlicher Entfernung spielen. Die Spieler
werfen nachein ander alle 5 Ringe. Alle Ringe haben einen Farbteil. Jeder Ring, der einen Stab trifft, zählt
die entsprechenden Punkte. Treffen die gleichen Farben aufeinander (z.B. roter Ring auf roten Stab), so
zählen die Punkte doppelt. Es werden 10 Runden gespielt. Die Anzahl der Runden kann auch individuell ver -
ein bart werden. Am Ende des Spiels werden alle Punkte eines Spielers addiert. Der Spieler mit der höchsten
Punktzahl gewinnt.

Viel Erfolg!

Dieser Klassiker der Deckspiele auf Kreuzfahrtschiffen
wird heute im Kreis von Freunden oder der Familie gern
überall gespielt – drinnen wie draußen. Die schöne Echt-
holz-Version von House of Marbles besteht aus einem
25 x 25 cm großen Zielkreuz mit fünf Stabhölzern, fünf
Wurfringen aus dickem Tauwerk und einer Anleitung. Ist
einfach zu spielen und macht einen Riesenspaß – für kleine
und große Leute! Ursprung hat das Spiel übrigens in der
Zeit der Segelschiffe. Bei Flaute wurde es den Seeleuten
langweilig. Sie kamen auf die Idee, 
kurze Seilstücke zu Ringen zu ver-
knoten und diese auf beliebige Ziele 
zu werfen, meist auf hölzerne Be-
festigungsstäbe, die man zahlreich 
auf Segel schiffen findet. 
Original von House of Marbles, 
Devon, England. 
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